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Un contenu ludique pour développer l’imaginaire, 
le vocabulaire et la culture des enfants.

• Une poignée pour l’emmener partout avec soi.

• 1 fi gurine RABBIT comprenant 8 histoires illustrées 

d’images projetées, consacrées à la thématique 

des contes célèbres.
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Projecteur de contes
S A N S  É C R A N  N I  O N D E S

Des contes et histoires
pour rêver, explorer et apprendre.
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Histoires contées en 2 langues :
français ou anglais.

2 types de projection d’images :
murale ou sur un support nomade

à l’intérieur de l’emballage.

5 berceuses : Musique douce qui 

prépare l’enfant à l’endormissement.

Veilleuse : Lumière apaisante diff usant 

des motifs d’étoiles.

Economie d’énergie : la ZZZMoon s’éteint 

après 30 min d’utilisation.

Batterie intégrée d’une automie > 4 h

• Possibilité de régler la taille et netteté 

de l’image projetée.

• A partir de 3 ans

• Fonctionne avec une batterie 

rechargeable Li-ion (1100mAh)

• Poids : 0,7 kg

• Dimensions :  14,4 x 11,5 x 1,98 cm

Contenu

• 1 projecteur

• 1 fi gurine (8 contes célèbres)

• 8 histoires / diapositives

• 1 notice

• 2 livres d’histoires (FR/GB)

Condit. ZZZMoon : 12
Code coul. rouge : 17004 
Code coul. jaune : 17005


